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이 문서는 HOST 와 VEHICLE간 통신 FRAMEWORK를 규정하기 위한 문
서입니다.

①STATUS SEND , ②STATUS RECV , ③MOVE SEND ,④MOVE RECV 로
총 4가지의 예제로 구성되어 있습니다.

H : HOST , V : VEHICLE 

SEND : H → V 

RECV : H ← V



[EVNT] SEND -> [STATUS] : 05 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E6 
70 30 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 31 3E 

STATUS Command Code (H → V) 예

ENQ(Type),1Byte 

DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 

CMD,2Byte 

Data1,4Byte 

CRC,2Byte 

Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 



STATUS Command Code (H → V) 예

TYPE(1Byte) : 패킷의 종류와 Data의 길이를 의미
- ENQ(0x05) : 일반적 명령전송 및 응답을 위한 패킷

DEV_ID(4Byte) : Dev의 IP주소를 HEX로 표현
ex) [HEX]C0 A8 01 01 → [DEC]192 168 1 1

CMD_ID(8Byte) : Host->Dev로 전송명령을 8Byte로 정의
Dev->Host로 전송시 이 값을 그대로 반송

ex) 00 00 00 00 00 00 13 F6 

[EVNT] SEND -> [STATUS] : 05 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E6 
70 30 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 31 3E 

ENQ(Type),1Byte 
DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 



STATUS Command Code (H → V) 예

CMD(2Byte) : 각 모드별 Vehicle에 내려지는 명령
ex) 70 30(STATUS)

DATA 1(4Byte) : CMD에 따라 보조 데이터가 필요할 경우 사용

DATA 2(4Byte) : CMD에 따라 보조 데이터가 필요할 경우 사용

DATA 3(4Byte) : CMD에 따라 보조 데이터가 필요할 경우 사용

DATA 4(4Byte) : CMD에 따라 보조 데이터가 필요할 경우 사용

CRC(2Byte) : Data에 이상이 없는지 판단

[EVNT] SEND -> [STATUS] : 05 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E6 
70 30 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 31 3E 

Data1,4Byte 

CRC,2Byte 

Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 

CMD,2Byte 



메시지 목록 확인(STATUS H → V 일 때)

발신 형식이 공백. 따라서 Data는 0을 송신

CMD : 70 30 0x7030=STATUS



STATUS Command Code Recv (H ← V) 예

TYPE(1Byte) : 패킷의 종류와 Data의 길이를 의미
- ACK(0x06) : 수신이 에러 없이 잘 이루어졌다는 수신측 응답 패킷

DEV_ID , CMD_ID , CRC 설명은 3Page와 동일
(※ DEV_ID,CMD_ID는 수신시 받은 값을 그대로 반송)

[EVNT] RECV <- [PACK12] : 06 C0 A8 01 01 
00 00 00 00 00 00 13 E6 B9 11

ACK(Type),1Byte

DEV_ID,4Byte

CMD_ID,8Byte 
CRC,2Byte 



STATUS Command Code Recv (H ← V) 예

[EVNT]RECV <- [PACK30] : 05 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E6 
70 30 0B 11 BB 34 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 7C 7F

ENQ(Type),1Byte 

DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 

CMD,2Byte 

Data1,4Byte 

CRC,2Byte 

Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 



메시지 목록 확인(STATUS H ← V 일 때)

①응답 형식 : RESP2 이므로 RESP2방식 참조

CMD : 70 30 0x7030=STATUS



메시지 목록 확인(STATUS H ← V 일 때)

②STATUS1 헤드 데이터 참조

③STATUS2 헤드 데이터 참조

DATA3 DATA4DATA1 DATA2



메시지 목록 확인(STATUS H ← V 일 때)

DATA1 : 0B 11 BB 34 



메시지 목록 확인(STATUS H ← V 일 때)

DATA1 : 0B 11 BB 34 



메시지 목록 확인(STATUS H ← V 일 때)

DATA2 : 00 00 00 00 

OPER가 ALRAM상태가 아니므로



MOVE Command Code (H → V) 예

SEND -> [ETB]    : 17 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E3 10 44 
00 00 00 64 00 00 00 03 00 00 00 00 00 00 00 00 EF A0

ETB(Type),1Byte 

DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 
CMD,2Byte 

Data1,4Byte Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 

CRC,2Byte 



MOVE Command Code (H → V) 예

TYPE(1Byte) : 패킷의 종류와 Data의 길이를 의미
- ETB(0x17) : 기능은 ENQ 패킷과 동일하나 Sub 패킷이 필요한 명령어에 대해 사용

DEV_ID , CMD_ID , CMD , Data , CRC 설명은 3,4Page와 동일

SEND -> [ETB]    : 17 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 13 E3 10 44 
00 00 00 64 00 00 00 03 00 00 00 00 00 00 00 00 EF A0

ETB(Type),1Byte 

DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 
CMD,2Byte 

Data1,4Byte Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 

CRC,2Byte 



MOVE Command Code (H → V) 예

[EVNT] SEND -> [SUB] #0 : 01 7E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 31 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 34 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
30 30 36 34 00 00 00 46 00 00 1C BF 
30 30 36 34 00 01 00 14 0B B8 1C BF 
30 30 35 39 00 02 01 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 

D6 6E 

SOH,1Byte 

DATA,128Byte 

CRC,2Byte 



MOVE Command Code (H → V) 예

SOH : Start Of Heading 으로 헤딩을 개시함

FOUP ID : FOUP의 ID를 HEX로 송신
ex)  7E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20  = ~

SOURCE : SOURCE 를 HEX로 송신
ex ) 53 30 30 30 30 31 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 = S00001

DESTINATION : DESTNIATION 을 HEX로 송신
ex ) 53 30 30 30 30 34 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 = S00004

RESERVED : 추후 추가될 구성에 대한 예비 저장소

[EVNT] SEND -> [SUB] #0 : 01 7E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 31 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 34 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

30 30 36 34 00 00 00 46 00 00 1C BF 
30 30 36 34 00 01 00 14 0B B8 1C BF 
30 30 35 39 00 02 01 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 D6 6E 

SOURCE,16Byte 

DESTINATION,16Byte 

RESERVED,16Byte 

FOUP ID,16Byte 



MOVE Command Code (H → V) 예

BARCODE : 주행하면서 거쳐야 하는 바코드

SEQ : Path순번으로 0부터 시작하여 경로요소 마다 1씩 증가

[EVNT] SEND -> [SUB] #0 : 01 7E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 31 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
53 30 30 30 30 34 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

30 30 36 34 00 00 00 46 00 00 1C BF 
30 30 36 34 00 01 00 14 0B B8 1C BF 
30 30 35 39 00 02 01 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 D6 6E 

BARCODE,4Byte SEQ,2Byte DIST_NEXT,2Byte

DIST_ACT,2Byte

TRAV_COND,2Byte

SEQ : 0~n번



메시지 목록 확인(MOVE H → V 일 때)

①응답 형식 : INST_MOVE 방식 참조
CMD : 10 44 0x1044=MOVE

※ 13Page 참조



메시지 목록 확인(MOVE H → V 일 때)

※ 13Page 참조

Data1 : 
00 00 00 64

Data2 : 
00 00 00 03

Data3 : 
00 00 00 00 

Data4 : 
00 00 00 00 

• LENGTH : 전송할 서브 패킷 데이터의 총 길이(Byte 단위)

• COUNT : 경로요소의 개수를 나타내며 최대값은 Vehicle 시스템 사양에 따름



MOVE Command Code (H ← V) 예

TYPE(1Byte) : 패킷의 종류와 Data의 길이를 의미
- ACK(0x06) : 수신이 에러 없이 잘 이루어졌다는 수신측 응답 패킷

DEV_ID , CMD_ID , CRC 설명은 3Page와 동일
(※ DEV_ID,CMD_ID는 수신시 받은 값을 그대로 반송)

[EVNT] RECV <- [PACK12] : 06 C0 A8 01 01 
00 00 00 00 00 00 13 E3 E9 B4

ACK(Type),1Byte

DEV_ID,4Byte

CMD_ID,8Byte 
CRC,2Byte 



MOVE Command Code (H ← V) 예

[EVNT]RECV<- [PACK30] : 05 C0 A8 01 01 00 00 00 00 00 00 00 00 
70 30 08 11 11 34 EF 00 21 00 30 30 36 34 00 00 01 E6 6B 4C

ENQ(Type),1Byte 

DEV_ID,4Byte CMD_ID,8Byte 

CMD,2Byte 

Data1,4Byte 

CRC,2Byte 

Data2,4Byte Data3,4Byte Data4,4Byte 



메시지 목록 확인(MOVE H ← V 일 때)

①응답 형식 : RESP2 이므로 RESP2방식 참조

CMD : 70 30 0x7030=STATUS



메시지 목록 확인(MOVE H ← V 일 때)

②STATUS1 헤드 데이터 참조

③STATUS2 헤드 데이터 참조

DATA3 DATA4DATA1 DATA2



메시지 목록 확인(MOVE H ← V 일 때)

DATA1 : 08 11 11 34 



메시지 목록 확인(MOVE H ← V 일 때)

DATA2 : EF 00 21 00 

OPER가 ALRAM상태가 아니므로


























